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Einleitung zum Lehrplan Mathematik

Der Mathematikunterricht leistet seinen Beitrag zur grundlegenden Bildung der Schiilerinnen und
Schiiler, indem er sie zur praktischen Lebensbewaltigung, zum strukturellen Denken, zum kritischen
Vernunftgebrauch und zum sozialen Handeln befahigt. Dies geschieht, indem die Schiilerinnen und
Schiler fir den mathematischen Gehalt alltaglicher Situationen sensibilisiert und zum Problemldsen
mit Hilfe mathematischer Mittel angeleitet werden.

Vor diesem Hintergrund dient die Vermittlung fachspezifischer Inhalte auch der Ausbildung
Ubergreifender Kompetenzen wie Kommunizieren, Argumentieren, Darstellen, Modellieren und
Problemldsen.

Es ist entscheidend, dass die Schiilerinnen und Schiiler Gelegenheit haben, selbst problemhaltige
Aufgaben zu erschlieRen, Sachverhalte, Vorgdange und Strukturen mit Hilfe der Mathematik aktiv zu
bearbeiten, Gber mathematische Inhalte zu sprechen, Fragen zu stellen und mit anderen zusammen
zu arbeiten.

Eine aktive, selbststandige und reflektierte Auseinandersetzung mit mathematischen
Aufgabenstellungen bildet dabei die Basis zur Forderung von Motivation und Freude am Entdecken
mathematischer Zusammenhange, am Gewinnen von Erkenntnissen und am bewussten Erleben des
Lerngewinns fordern.



Fach / Aine:

Mathematik

Klassenstufe / Luokkataso 1 und 2

Themenbereich
Aihealue

Kompetenzen
Taidot

Inhalte
Sisalté

Uberfachliche Kompetenzen
Ainerajat ylittavat taidot

Strategie/ Logik

GroRen /
Geometrie

Grolenvorstellungen
nutzen und mit
GroRRen umgehen

In Raum und Ebene
arbeiten

Sozialkompetenz / sosiaaliset taidot

-eigene Losungswege auswahlen und den Losungsweg gemeinsam
darstellen, andere Losungswege nachvollziehen

-Lésungswege und Ergebnisse kontrollieren

-sich mit geometrischen Inhalten auseinandersetzen

Sachkompetenz / aineenhallintataidot

GroRenvorstellungen nutzen

Mit GréRen umgehen

Vergleichen und Zuordnen

Erkennen von mathematischem Phidnomen und Auswirkung
Vorstellungen von Zahlen

-Zahlen bis 100 in unterschiedlichen Situationen und verschiedenen
Darstellungen erfassen und auf verschiedene Weise darstellen
-in einfachen Zahlenfolgen Muster/Zusammenhiange beschreiben
und fortsetzen

-Unterschiede und Gemeinsamkeiten finden

- GesetzmaRigkeiten erkennen

Vorstellungen von Operationen

-Zusammenhang zwischen Handlungssituation, zugehoriger
Operation und symbolischer Notation herstellen
-Sachsituationen darstellen und beschreiben

-Zusammenhdnge zwischen den Grundrechenoperationen
beschreiben und beim Rechnen nutzen

-Rechenvorteile auf der Grundlage von Kommutativ- und
Assoziativgesetz benennen und anwenden

-Grundaufgaben der Addition und Subtraktion bis 20
gedachtnismaRig wiedergeben

-Grundaufgaben der Multiplikation und Division wiedergeben bzw.
ableiten

Mit Geld rechnen

Umgang mit Zeitpunkten und
Zeitspannen

Mit Ladngen arbeiten

Ubungen zum Umgang mit
Kdérpern

Ubungen zum Umgang mit Flachen

Ubungen zur Symmetrie

Zeichnen

- Umgang mit Lineal und
Zollstock

- Prasentation

- Freihandzeichnen

- Raumliche Wahrnehmung

- Beschreibung von
Lagebeziehungen

- Orientierung auf
Planen/Umgang mit Karten

- Beschreibung von Wegen




Arithmetik / Algebra

Zahlen und
Operationen

-Aufgaben der Addition und Subtraktion miindlich oder
halbschriftlich mit individueller Notation |6sen

In Kontexten rechnen

-Sach- und Problemaufgaben |6sen und beim Losen heuristische
Verfahren anwenden

-zur Rechenaufgaben passende Sachsituationen zuordnen
-einfache kombinatorische Aufgaben durch Probieren I6sen
-Informationen aus Tabellen, Skizzen und Schaubildern entnehmen
und fiir Rechnungen auswahlen/ nutzen

-eigenstdndig einfache Statistiken und Diagramme entwickeln
Raumvorstellung

-Raumliche Positionen und Lagebeziehungen an/von Kérpern und
ebenen Figuren real und in der Vorstellung beschreiben

-Objekte nach raumlichen Positionen anordnen

Umgang mit Kérpern

Umgang mit Fldchen

Symmetrie
Zeichnen

Programmieren
-Entwickeln erster Teilprogrammierungen
-Probieren eigenstandig entwickelter Teilprogramme

Methodenkompetenz / menetelmit

-Verfahren zum Schatzen und Messen anwenden
-Ergebnisse und Losungswege unter Anleitung prasentieren
-Lern- und Veranschaulichungsmittel (wie Hundertertafel,
Zahlenstrahl) sachgerecht auswéahlen und nutzen

-mit Schablone und Lineal sachgerecht arbeiten

Erweiterung des Zahlenraumes

Operationen verstehen und
anwenden

Ubungen zur Wahrnehmung

Anfénge der Programmierung

Selbststdandige
Auseinandersetzung mit den
gestellten Problem-
aufgaben




Fach / Aine:

Mathematik

Klassenstufe / Luokkataso: 3

Themenbereich
Aihealue

Kompetenzen
Taidot

Inhalte
Sisalté

Uberfachliche Kompetenzen
Ainerajat ylittavat taidot

Strategie/ Logik

GroRen /
Geometrie

Grolenvorstellungen
nutzen und mit
GroRRen umgehen

In Raum und Ebene
arbeiten

Sozialkompetenz / sosiaaliset taidot
-den erreichten Lernstand zu ausgewahlten Inhalten einschatzen und
sich zielstrebig und ausdauernd damit auseinandersetzen
-eigene Losungswege und Ergebnisse einschatzen und begriinden
-selbststandig Losungsverfahren und Losungsstrategien auswéahlen
und anwenden
-Verfahren zum Schitzen und Messen anwenden und genau messen
-Messgerate sachgerecht auswahlen und gebrauchen

Sachkompetenz / aineenhallintataidot
Grollen
-Dinge aus dem Umfeld vergleichen, messen, ordnen und darstellen
-MaReinheiten und GroRen in verschiedenen Einheiten /
unterschiedlichen Schreibweisen angeben und gebrauchen
-umgangssprachliche Formulierungen verwenden
-mit GroRen in Sach- und Problemaufgaben rechnen
-wichtige BezugsgroRen aus der Erfahrungswelt beim Lésen von Sach-
und Problemaufgaben anwenden / zur Ergebniskontrolle nutzen
Vorstellungen von Zahlen
-Zahlen verschieden darstellen und das Stellenwertsystem nutzen,
beschreiben und begriinden
-Zahlenfolgen nach Muster bzw. Zusammenhangen beschreiben und
fortsetzen, selbst entwickeln und systematisch verdndern
Vorstellung von Operationen
-Sachsituationen in passenden Aufgaben darstellen und beschreiben
sowie dabei die mathematische Fachsprache nutzen
-Zusammenhange zwischen den Grundrechenarten erkldren und beim
Rechnen nutzen
Operationen beherrschen
- Grundaufgaben aller Grundrechenoperationen gedachtnismaRig
wiedergeben sowie miindlich oder halbschriftlich mit individueller
Notation l16sen

GrolRen

Geld

Umgang mit Zeitpunkten und
Zeitspannen

Mit Léngen arbeiten

Gewichte kennenlernen

Erweiterung des Zahlenraumes

Operationen verstehen und
anwenden

- Sachgerecht: Messen /
Umgang mit Lineal und
Zollstock

- Selbststindige
Auseinandersetzung mit
den gestellten
(Problem-)Aufgaben

andere LOsungswege
nachvollziehen

- sich Uber die Losungswege
austauschen und
diskutieren

- sich begriindet auf einen
Losungsweg einigen

- den Losungsweg
gemeinsam darstellen

- den ausgewahlten
Lésungsweg prasentieren
und erklaren




Arithmetik / Algebra

Zahlen und
Operationen

-Rechenstrategien beschreiben und flexibel anwenden
-Ergebnisse durch Uberschlagen abschitzen und kontrollieren
-Rechenschritte der schriftlichen Addition/Subtraktion an
Aufgabenbeispielen erkldaren und ausfiihren

In Kontexten rechnen

-Sach- und Problemaufgaben |6sen und dabei zur Sachsituationen
sinnvolle Fragen formulieren und rechnerisch beantworten
-Informationen aus Tabellen, Skizzen und Schaubildern entnehmen,
flir Rechnungen auswahlen und nutzen

-entwickeln eigenstandiger grafischer Programmierungen
Raumvorstellung

-raumliche Positionen und Lagebeziehungen an/von Kérpern und
ebenen Figuren real und in der Vorstellung beschreiben

-sich im Raum und auf Pldanen orientieren, Wege beschreiben und
nachvollziehen

Umgang mit Kérpern

-Eigenschaften von Kérpern beschreiben und unterscheiden
-Kérpermodelle herstellen, nach Plan oder Anleitung bauen und in
diesem Zusammenhang Baupladne erstellen

-Bildhafte Darstellungen und Bauwerke einander zuordnen
Umgang mit Flachen

-Flachen und geometrische Muster zerlegen und zusammensetzen,
selbst entwickeln, beschreiben und systematisch verandern
-Flacheninhalt mit Einheitsflaichen bestimmen und vergleichen
Symmetrie

-begriinden, ob Flachen achsensymmetrisch sind oder nicht und
eingeflihrte Fachbegriffe verwenden (spiegelgleich, (achsen-)
symmetrisch)

-Symmetrieachsen bestimmen und einzeichnen
-achsensymmetrische Figuren legen und zeichnen

Zeichnen

-Strecken, Flachen, Figuren und Muster zeichnen

Methodenkompetenz / menetelmit
-Informationen aus/in Tabellen, Diagrammen und weiteren
sachangemessenen Formen entnehmen und darstellen
-Ergebnisse und Losungswege beim Bearbeiten arithmetischer Inhalte
selbststandig prasentieren

Weiterfiihrung der
Programmierung

Ubungen zur Wahrnehmung

Ubungen zur Orientierung auf
Plédnen

Ubungen zum Umgang mit Kérpern

Ubungen zum Umgang mit Flichen

Ubungen zur Symmetrie

Zeichnen

Beschreibung von
Lagebeziehungen

Orientierung auf
Planen/Umgang mit
Karten

Beschreibung von Wegen

sich Uber die Losungswege
austauschen und
diskutieren

sich begriindet auf einen
Losungsweg einigen

den Losungsweg
gemeinsam darstellen




Fach / Aine: Mathematik

Klassenstufe / Luokkataso: 4

Themenbereich
Aihealue

Kompetenzen
Taidot

Inhalte
Sisalté

Uberfachliche Kompetenzen
Ainerajat ylittavat taidot

Strategie/ Logik

Sozialkompetenz / sosiaaliset taidot

-den erreichten Lernstand ausgewahlt einschatzen

-sich zielstrebig und ausdauernd mit Aufgaben auseinandersetzen
-eigene Losungswege und Ergebnisse bezogen auf Kriterien (wie
Vollstandigkeit, Richtigkeit, Schwierigkeit, Aufwand, Effektivitat)
einschatzen und begriinden

Sachkompetenz / aineenhallintataidot

-vergleichen, messen, ordnen, Ergebnisse beschreiben und
darstellen

-Massen und Volumina mit Hilfe geeigneter Reprasentanten
schatzen

-die Einheiten gebrauchen

-in Sachsituationen angemessen mit Ndherungswerten rechnen
und dabei GroRen begriindet schatzen

-Zufallserscheinungen aus dem Alltag beschreiben und deren
Eintrittswahrscheinlichkeit qualitativ vergleichen mit den Begriffen
sicher, wahrscheinlich und unmdéglich

-die Wahrscheinlichkeit von Ergebnissen einfacher
Zufallsexperimente einschatzen und die Vorhersage tberpriifen
Vorstellungen von Zahlen

-Zahlen bis 1 000 000 auf verschiedene Weise darstellen und das
Stellenwertsystem verstandig nutzen

-sich im Zahlenraum orientieren

-Zahlen, Zahldarstellungen, Zahlbeziehungen und
Zahleigenschaften beschreiben und begriinden

-Zahlenfolgen Muster/Zusammenhange beschreiben und
fortsetzen oder nach einem Muster/einer Regel selbst entwickeln,
systematisch verandern und das Muster/die Regel beschreiben
Vorstellung von Operationen

-Rechenvorteile, Rechenregeln, Rechenstrategien und
Gesetzmaligkeiten beschreiben und beim Rechen anwenden unter

Problemhaltige Aufgabenstellung

Mit Geld rechnen

Mit Lédngen arbeiten

Mit Gewichten arbeiten

Mit Rauminhalten arbeiten

Kombinatorik

Zufall und Wahrscheinlichkeit

Messen / Umgang mit Lineal
und Zollstock, Zirkel

Auswertung von Daten
(dargestellt in Tabellen,
Diagrammen und Listen)

Grundlagen der Kombinatorik




GroRen /
Geometrie

GrolRenvorstellungen
nutzen und mit
GroBen umgehen

In Raum und Ebene
arbeiten

Verwendung von Kommutativitat, Assoziativitat, Distributivitat und
Rechengesetzen

-beim Rechnen mit groRen Zahlen auch einen Taschenrechner
nutzen

Operationen beherrschen

-Gleichungen und Ungleichungen

-die schriftlichen Verfahren von Addition, Subtraktion,
Multiplikation und Division geldufig ausfiihren

-Uberschlags- und Kontrollrechnung ausfiihren

In Kontexten rechnen

-komplexe Sach- und Problemaufgaben l6sen

und dabei auch heuristische Verfahren anwenden und beschreiben
-Sachsituationen zuordnen und begriinden

-in Sach- und Problemaufgaben funktionale Beziehungen
beschreiben, sachangemessen darstellen, entsprechende Aufgaben
I6sen

-in Tabellen dargestellte Beziehungen beschreiben
-kombinatorische Aufgaben durch systematisches Vorgehen unter
Nutzung Darstellungen l6sen

-Informationen aus Darstellungen (wie Diagrammen, Tabellen,
Skizzen) entnehmen

-Darstellungen interpretieren

-zwischen Darstellungen wechseln (wie Ergebnis einer Strichliste
im Diagramm darstellen)

-Ereignisse von Zufallsexperimenten beschreiben

-unter Verwendung von Wahrscheinlichkeiten (sicher,
moglich/wahrscheinlich, unmaglich),

Ergebnisse auf Plausibilitdt prifen und das Priifergebnis begriinden
-einfache grafische Programmierung mit dem Rechner
Raumvorstellung

-Korper und Ebene: Figuren in der Vorstellung bewegen und das
Ergebnis vorhersagen.

Umgang mit Kérpern

-Korper in verschiedenen Lagen und aus verschiedenen Sichten
beschreiben,

-Beziehungen beschreiben,

-den Rauminhalt bestimmen und vergleichen

Umgang mit Fldchen

Erweiterung des Zahlenraumes

Operationen verstehen und
anwenden

Ubungen zur Wahrnehmung

Ubungen zur Orientierung auf
Plédnen

Ubungen zum Umgang mit
Kdérpern

Ubungen zum Umgang mit
Flachen

Selbststandige
Auseinandersetzung mit den
gestellten
(Problem-)Aufgaben

den eigenen Losungsweg
darstellen

andere LOsungswege
nachvollziehen

sich Uber die Losungswege
austauschen und diskutieren

sich begriindet auf einen
Losungsweg einigen

den Lésungsweg gemeinsam
darstellen




Arithmetik / Algebra

Zahlen und
Operationen

-Vierecke sowie Dreiecke und weitere Vielecke in der Umwelt, in
Bildern und in Skizzen zeigen, benennen und beschreiben
-GesetzmaRigkeiten in symetrischen Mustern durch Legen und
Fortsetzen wiedergeben, entwickeln, systematisch verandern und
beschreiben,

-den Flacheninhalt durch Zerlegen vergleichen,

-den Umfang von Flachen bestimmen und vergleichen,
-Beziehungen zwischen Flacheninhalt und Umfang unterscheiden
und beschreiben,

-Flachen mafRstablich vergréRern und verkleinern. Zeichnen
-Strecken, Flachen, Figuren, symmetrische Muster frei Hand und
mit Zeichengeraten (Geodreieck, Schablone, Lineal und Zirkel)
zeichnen.

Methodenkompetenz / menetelmit

-Verfahren zum Schétzen und Messen anwenden,

-Gegenstdnde oder Vorgadnge sachgerecht und genau messen,
-Messgerate sachgerecht auswahlen und gebrauchen,
-Ergebnisse und Losungswerte beim Bearbeiten von Inhalten mit
GroRen selbstandig prasentieren.

-Informationen aus/in Tabellen, Diagrammen und weiteren
sachangemessenen Formen entnehmen und darstellen

-beim Lésen geometrischer Aufgaben Strategien (z.B.Probieren
oder Skizzieren) anwenden

Ubungen zur Symmetrie

Zeichnen

Probleml6sungsansitze mit dem

Programmierer

den ausgewdhlten Losungsweg
prasentieren und erkldren

auf Nachfragen reagieren




Mindeststandards / Jg. 2

in einfachen Zahlenfolgen Muster/Zusammenhange beschreiben und fortsetzen

Sachsituationen in passenden Aufgaben darstellen sowie umgekehrt zu Aufgaben Sachsituationen
beschreiben

Die Grundaufgaben der Addition und Subtraktion bis 20 gedachtnismaRig wiedergeben

Die Kernaufgaben der Jahrgdngen 1 & 2 gedachtnismaRig wiedergeben

Veranschaulichungsmittel sachgerecht auswahlen und nutzen

Ergebnisse und Losungswege beim Bearbeiten von arithmetischen Aufgabenstellungen unter Anleitung
prasentieren

Die Korper Wiirfel, Kugel, Pyramide in der Umwelt und in Bildern zeigen und benennen

Die Flachen Viereck, Dreieck und Kreis in der Umwelt, in Bildern und Skizzen zeigen und benennen
Flachen nach ihren Eigenschaften unterscheiden

Losungswege beim Bearbeiten mathematischer Inhalte anwenden

Anweisungen zum ersten Programmieren befolgen und umsetzen



Mindeststandards / Jg. 3

Zahlen bis 1000 auf verschiedene Weise darstellen und sich im Zahlenraum orientieren
Vergleichen von Zahlen (auch Dezimalzahlen), Ordnen von Zahlen, Darstellen von Zahlen

Grundaufgaben aller Grundrechenoperationen gedachtnismaRig wiedergeben

Sach- und Problemaufgaben I6sen

Lern- und Veranschaulichungsmittel sachgerecht auswahlen

mathematische Fachbegriffe und Zeichen nutzen

Ergebnisse und Losungswege beim Bearbeiten mathematischer Inhalte selbststandig prasentieren
raumliche Positionen und Lagebeziehungen an/von Kérpern und ebenen Figuren real und in der Vorstellung
beschreiben

sich im Raum und auf Planen orientieren, Wege beschreiben und nachvollziehen

Eigenschaften von Koérpern beschreiben und nach ihren Eigenschaften unterschneiden

Strecken, Flachen, Figuren und Muster frei Hand und mit Hilfsmitteln (wie Lineal, Kastchenpapier) zeichnen
mit dem Lineal sachgerecht arbeiten

mit GroRen in Sach- und Problemaufgaben rechnen

Umrechnen von GroRen

Gegenstande oder Vorgange sachgerecht und genau messen

Messgerate sachgerecht auswahlen und gebrauchen
Selbstdandige Umsetzung von Informationen in einfache grafische Programmierung



Mindeststandards / Jg. 4

Zahlen bis 1 000 000 auf verschiedene Weise darstellen und dabei das Stellenwertsystem nutzen

Rechnen und Orientieren im Zahlenraum bis 1 000 000

Rechenvorteile, Rechenregeln, Rechenstrategien und GesetzmaRigkeiten beschreiben

die schriftlichen Verfahren von Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division geldufig ausfiihren
komplexe Sach- und Problemaufgaben l6sen

Rechenvorteile, Rechenregeln, Rechenstrategien und GesetzmaRigkeiten beschreiben
komplexe Sach- und Problemaufgaben l6sen

Korper in verschiedenen Lagen und aus verschiedenen Sichten beschreiben

Vielecke in der Umwelt, in Bildern und in Skizzen zeigen, benennen und beschreiben

den Flacheninhalt und Umfang bestimmen und vergleichen

Strecken, Flache, Figuren und symmetrische Muster zeichnen

Ergebnisse und Losungswege beim Bearbeiten mathematischer Inhalte selbstdandig prasentieren
geeignete Informationen aus Darstellungen entnehmen

Gegenstande oder Vorgange sachgerecht und genau messen

Messgerate sachgerecht auswahlen und gebrauchen

Vertiefung der bisher erlernten Programmierungstechniken

eigenstandig erste funktionstiichtige Programme entwickeln



